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Sobre el Libro

Existio una época en la que los entusiastas de los videojuegos solo podian experimentar lo
mejor en lugares llamados «arcades».

A principios de los 90, las consolas domésticas como Super Nintendo, estaban aumentando en
términos de potencia. Sin embargo, estaban muy lejos del hardware que se usaba en las maquinas de
introducir moneditas.

Multitud de sprites enormes que cubrian toda la pantalla, hermosos colores, sonidos digitalizados y
musica atractiva de alta calidad. Estas maquinas estaban en una liga propia.

Es durante ese tiempo que una joven empresa llamada Capcom logro elevarse por encima de la
competencia y convertirse en un icono. Este libro es para quien quiera conocer como funcionaba
el hardware de titulos como Street Fighter II, Ghouls’n Ghosts o Final Fight.

Un libro que habla del «Sistema Capcom» (también conocido como CPS-1).
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